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Pazartesi

4, Hatta 3. Hatta 2. Hatta

“Yasasin Okulumuz™
isimli garkiyi dinliyoruz.

"Golgenin Yaptigini Yap” isimli

drama calismasl yapiyoruz.

"Tilki Tilki Saat Kac?" isimli
oyunu oynuyoruz.

“A” sesini taniyoruz.
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“Kalem Tutma” calismasi
yaplyoruz.

“KirmizI” rengini 6greniyoruz.

El ykama dramasi yapiyoruz.

Artik materyadllerle calisma
yaplyoruz.

Sorumluluklarimizi
Ogreniyoruz.

"Sira Olalim” isimli sarkiy!
Ogreniyoruz.

"Daire” seklini 6greniyoruz.

"1" rakamini taniyoruz.

“Biylik - Kiiclik” kavramini
6greniyoruz.

"Kutu Kutu Pense” isimli oyunu

oynuyoruz.

"Nazik Cocuklar Ulkesi" isimli
hikayeyi okuyoruz.

“Uzun - Kisa” kavramini
6greniyoruz.
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“Bir Giin Okula Giderken™”
isimli garkiy! 6greniyoruz.

“Sevgi Cicekleri” isimli sarkiy!

soyliiyoruz.

“Sarl” rengini 6greniyoruz.

“Ot Kusum Ot~ isimli oyunu
oynuyoruz.
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"Sorumlulugumu Unuttum”
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“Kulaktan Kulaga™ isimli "Kim Mutlu?” isimli parmak “Dokun - Hisset” deneyini isimli hikayeyi dinliyoruz. “Dikkat Kopriide Nébetci
oyunu oynuyoruz. oyunu oynuyoruz. yapiyoruz. "Az - Cok™ kavramini Var?” isimli oyunu oynuyoruz.
6dreniyoruz.
S
:G:' “Altinda - Ustiinde” “Ailem” isimli sanat etkinligini  "Cadirin icinde Kim Var?" isimli “Genc - Yasl” kavramini “Cumhuriyet” isimli sarkuy!
N kavramini 6greniyoruz. yaplyoruz. oyunu oynuyoruz. 6dreniyoruz. dinliyoruz.
3
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$ Bayrak Yaris!” isimli oyunu Tatil “Soy Agacl” yapiyoruz. Agir - i—fa(—‘nf kavramini Misir Patlatma™ isimli oyunu
o oynuyoruz. 6greniyoruz. oynuyoruz.

"Atatiirk Yoktu" isimli siiri . . e "Atatiirk Cercevesi” isimli "Mavi” rengini 6greniyoruz. “Leylek Leylek Havada™ isimli
O Ucgen” seklini 6greniyoruz. e s s e .
6greniyoruz. sanat etkinligini yapiyoruz. E’ sesini taniyoruz. tekerlemeyi 6greniyoruz.
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“Kalin - ince” kavramini

"2" rakamini taniyoruz. O
6greniyoruz.

“Dislerini Fircalamak
Isteyen Dev" isimli
hikayeyi dinliyoruz.

“Temiz - Kirli” kavramini
O6dreniyoruz.

"Kare" seklini 83reniyoruz. Tath - Tuzlu - Act - Eksi

"Kirli Hava” deneyini

yaPIYOruZ "3" rakamini taniyoruz.

4. Hatta 3. Hafta 2. Hatta

kavramlarini 6greniyoruz.

"icimde Tik Tk Bir Ses
Var” isimli parmak oyununu
6greniyoruz.

“Mikrop” deneyini yaptyoruz.

"Coraplar ve Ayakkabilar” isimli
oyunu oynuyoruz..

"Asadida - Yukarida” kavramini
6dreniyoruz.
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"icinde - Diginda” kavramini
6greniyoruz.

“Meyve Tabagl” isimli oyunu
oynuyoruz.

"Turuncu” rengini 6greniyoruz.

"Yanardag” isimli deneyi
yapiyoruz.
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“Duyu organlarimizi”
6greniyoruz.

"Palyaco” isimli sarkiy!
O6dreniyoruz.

"i" sesini taniyoruz.

"Gokylizli ve Diinyamiz” isimli

parmak oyununu oynuyoruz.
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"Riizgar - Simsek” isimli
oyunu oynuyoruz.

"Sabah - Ogle - Aksam”

] 3. Hatta 2. Hatta

kavramlarini 6greniyoruz.

"Mor" rengini 6greniyoruz.

"4" rakamini 6greniyoruz.
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"Glven” degerler egitimi

"Say! - Nesne Eslestirme”
calismasi yapiyoruz.

"Yeni YII" isimli parmak oyununu
oynuyoruz.

"Gemiler Nasll Gider?" deneyini
yaplyoruz.

"Miyav Miyav Seni Yaramaz

Kedi" isimli sarkiy! 6greniyoruz.

"Uyu Miskin Kedi Uyu” isimli
oyunu oynuyoruz.

"Kardan Adamlara Ne Oldu?”

isimli hikayeyi dinliyoruz.

Tatil

"Top Toplama” isimli oyunu
oynuyoruz.

"Zamanin Hikayesi” isimli

hikayeyi dinliyoruz.

"Dikdértgen” seklini
6greniyoruz.

"0" sesini taniyoruz.

"Cig - Pismis” kavramini
Ogreniyoruz.

calismasi yapiyoruz.

"Tam - Yarim” kavramini

6dreniyoruz.

"Qt - Pit” isimli parmak
oyununu oynuyoruz.

"Kutuplar” isimli sanat
etkinligini yapiyoruz.
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